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Zugangs-

Die Virtual-Reality-Experiences sind kostenlos und ohne Registrierung zugénglich.
Voraussetzung ry, qony VR-Modus ist eine VR-Brille bzw. Smartphone-VR-Brille notwendig.

Zielsetzung ;e \iREX sind als "achtsame” VR-Umgebungen konzipiert, um

Kompetenzen der Reflexion von Raumwahrnehmung zu fordern.

Zielgruppe R Zeitbedarf 15 Minuten + Vor-
Schiler:innen der Sekundarstufe 1 und Nachbereitung
und 2, Lehramtsstudierende

Lehrplan- Die Virtual-Reality-Experiences adressieren verschiedene Themen

bezug und Jahrgangsstufen.

Beschreibung

Virtual-Reality-Experiences (VREX) sind interaktive 360-Grad-Umgebungen, die
immersive Raumerlebnisse ermdglichen. Die Basis bilden verknlpfte 360-Grad-
Aufnahmen, innerhalb derer durch Blicksteuerung (bei Nutzung von VR-
Smartphone-Brillen) oder Gesten (beim Einsatz von Head-Mounted-Displays) mit
interaktiven Elementen, Texten, Websites oder 3D-Elementen interagiert werden
kann.

Sie verstehen sich nicht als Ersatz fir Exkursionen, sondern als eigenstéandiges
Medium mit eigenen Ansprichen an Gestaltung, didaktische Konzeption und
unterrichtliche Reflexion.

Ausschnitt aus einer VREX
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