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	Autorinnen: Cologne Game Lab (André Czauderna und Alexander Oemus), Institut für Deutsche Sprache und Literatur II der UzK (Alexandra Zepter und Diana Gebele) und Institut für Geographiedidaktik der UzK (Alexandra Budke und Kimberley Hindmarsh) 
	Zielsetzung: Durch das Spiel sollen die SuS lernen, verschiedene Positionen und Perspektiven zu einem Raumnutzungskonflikt nachzuvollziehen, sich eine Meinung zu einem Raumnutzungskonflikt zu bilden, und diese argumentativ zu begründen. 
	Zielgruppe: 8. Klasse 
	Zeitbedarf: 60 Minuten
	Lehrplan bezug: Die SuS schulen ihre Urteilskompetenz, Handlungskompetenz, Karten- und Medienkompetenz sowie ihre Kommunikationskompetenz
	Beschreibung: In dem Handyspiel treffen die SuS auf verschiedenen Akteure, die den SuS ihre jeweilige Position und Perspektive auf einen Raumnutzungskonflikt erläutern. Die SuS orientieren sich dabei auf einer interaktiven Karten, um die verschiedene Akteure zu finden und speichern während des Gesprächs die verschiedene Informationen und Argumente ab. Die SuS lernen so den Raumnutzungskonflikt aus verschiedenen Sichtweisen kennen und können sich ihre eigene Meinung dazu bilden. Nach dem Spiel kann noch eine Anwendungsaufgabe stattfinden, die von der Lehrperson gewählt werden kann. Eine Option ist z.B. das Schreiben eines argumentativen Texts in Form eines Briefes an die Oberbürgermeisterin, in dem die SuS sie über den Raumnutzungskonflikt informieren und versuchen, sie von dieser Meinung zu überzeugen.
	Screenshotbeschreibung_1: Screenshot aus dem Handyspiel
	Screenshotbeschreibung_2: Beispiel für die Anwendungsaufgabe nach dem Spiel                                                                                              
	Titel: Handyspiel zur Förderung von Argumentationskompetenzen am Beispiel eines Raumnutzungskonfliktes 
	Fortbildungsangebot für Lehrkräfte: Off
	Lernumgebung für Schüler:innen: Ja
	QR-Code: 
	Internetadresse: https://dispielgeo.de/masdigu/app-download/
	Zugangsvoraussetzung: Für die Anwendung des Spiels wird ein Smartphone benötigt
	Screenshot_1: 
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