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Escape Climate Change Initiative - Uber Klimawandel lernen mit
zwei Escape Games

\ @ Lernumgebung fiir Schiiler:innen |:| Fortbildungsangebot fiir Lehrkrifte \

Autor:innen  Marine Simon, Alexandra Budke

Internet- https://app.ecciproject.eu/
adresse
Zugangs- Anmeldung erforderlich fir das digitale Spiel. Kostenlos und in 5 Sprachen verfugbar

voraussetzung (Deutsch, Englisch, Franzosisch, Italienisch, Spanisch).

Zielsetzung Meinungen zu Lésungen gegen Klimawandel in Stédten in den Bereichen Mobilitat, Wohnen und stadtische
Grunflachen verstehen
Teamarbeit und Problemldsungsféhigkeiten durch physische Interaktion und Diskussionen innerhalb der Gruppe
fordern

Zielgruppe  SuSim Alter von 13-19 Jahre alt Zeitbedarf 45.090 Minuten

Lehr lan- Gymnasium NRW: Inhaltsfeld 1: Lebensrdume und deren naturbedingte sowie anthropogen bedingte Gefahrdung
p Realschule NRW Inhaltsfeld 6: Naturbedingte und anthropogen bedingte Geféahrdung von Lebensraumen
bezug

Beschreibung

Auf der Plattform werden die Escape Games ,,Beat the heat* und "Climate Wardens" vorgestellt, welche
Lésungen zu klimawandelbezogenen Problemen in der Stadt thematisieren.

Die Entwicklung der Spiele fur den Geographieunterricht wurde durch die Européische Union finanziert und
wurde durch die ,,Escape Climate Change Initiative* (ECCI) durchgefiihrt und umfangreich evaluiert:

ECCI Webseite: https://www.ecciproject.eu/

ECCI Lernplattform: https://app.ecciproject.eu/

Das Spiel wird ab Mé&rz 2025 in verschiedenen Sprachen erhéltlich sein (Deutsch, Englisch, Franzdsisch,
Spanisch und Italienisch und eignet sich daher auch fiir den bilingualen oder multilingualen
Geographieunterricht. Es kann tber die Plattform (siehe oben) kostenfrei genutzt werden. Inhaltlich beschaftigen
sich die Schuler*innen mit Losungen fur klimawandelbezogene Probleme in Stadten in den Bereichen Verkehr,
Wohnen und Griinflachen. Die Schiler lernen den gesellschaftlichen Diskurs um Losungen in diesen Bereich
durch das Spiel kennen und beschaftigen sich mit den Sichtweisen unterschiedlicher

Screenshot der Plattform Screenshots vom Spiel "Climate wardens"
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	Autorinnen: Marine Simon, Alexandra Budke
	Zielsetzung: Meinungen zu Lösungen gegen Klimawandel in Städten in den Bereichen Mobilität, Wohnen und städtische Grünflächen verstehen
Teamarbeit und Problemlösungsfähigkeiten durch physische Interaktion und Diskussionen innerhalb der Gruppe fördern
Vergleich mit der Realität, Spiele, eigene Handlungsmöglichkeiten reflektieren


	Zielgruppe: SuS im Alter von 13-19 Jahre alt
	Zeitbedarf: 45-90 Minuten
	Lehrplan bezug: Gymnasium NRW: Inhaltsfeld 1: Lebensräume und deren naturbedingte sowie anthropogen bedingte Gefährdung
Realschule NRW Inhaltsfeld 6: Naturbedingte und anthropogen bedingte Gefährdung von Lebensräumen


	Beschreibung: Auf der Plattform werden die Escape Games „Beat the heat“ und "Climate Wardens" vorgestellt, welche Lösungen zu klimawandelbezogenen Problemen in der Stadt thematisieren. 
Die Entwicklung der Spiele für den Geographieunterricht wurde durch die Europäische Union finanziert und wurde durch die „Escape Climate Change Initiative“ (ECCI) durchgeführt und umfangreich evaluiert:
ECCI Webseite: https://www.ecciproject.eu/
ECCI Lernplattform: https://app.ecciproject.eu/
Das Spiel wird ab März 2025 in verschiedenen Sprachen erhältlich sein (Deutsch, Englisch, Französisch, Spanisch und Italienisch und eignet sich daher auch für den bilingualen oder multilingualen Geographieunterricht. Es kann über die Plattform (siehe oben) kostenfrei genutzt werden. Inhaltlich beschäftigen sich die Schüler*innen mit Lösungen für klimawandelbezogene Probleme in Städten in den Bereichen Verkehr, Wohnen und Grünflächen. Die Schüler lernen den gesellschaftlichen Diskurs um Lösungen in diesen Bereich durch das Spiel kennen und beschäftigen sich mit den Sichtweisen unterschiedlicher
Akteursgruppen und ihren Argumenten. Die Spielzeit beträgt in der Grundvariante 45 min. Dazu werden weitere Materialien zu Verfügung gestellt, die die Reflektion der Spiele fördert.
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